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Kompetenzziele

Studierende
- Lernen die Grundzige eines UNIX Systems kennen
- Beherrschen die wesentlichen POSIX Systemaufrufe

Lerninhalte

Inhalt:

- Uberblick tiber das Filesystem

- Systemkonfigurationsdateien (Umgebungsvariable etc.) und Start up Prozel3

- Benutzerverwaltung

- Compiler Collection (Praprozessor, Assembler , Compiler, Make Tool)

- Erstellung von statischen und dynamischen Bibliotheken

- Interpretationsablauf der Shell

- ProzeRverwaltung (/proc file, Prozelizugriffsrechte im Vgl. zu Dateizugriffsrechten, fork, Damonen,
Hintergrundprozesse etc.)

- Threads ( Verwaltung, nebenlaufige Prozesse/Threadprogrammierung, UserThreads, Kernel -
Threads (inkl. libs)

. Interprozess/Thread - Kommunikation/-synchronisation (lock - files, Pipes, mutexes, Semaphoren,
Monitore)

- Unix Signalsystem (Kernelstrukturen, exception handler, Signalverarbeitung im Kernel und auf User-
level mit den API Funktionen und den vielen Mdglichkeiten der Signalmaskenbeeinflussung in
Threads und ProzeR)

- Dateisystem (Moderne Partitionierung, virtuelles Filesystem, Inodes, Hard- und Softlinks, Mount,
Rechteverwaltung, wichtige APl Funktionen)

- Netzwerkprogrammierung (Sockets)

Inhalt / Aufgabe des Kontaktstudiums

Siehe Lerninhalte

Inhalt / Aufgabe des Eigenstudiums

Praktische Anwendung des theoretisch vermittelten Stoffes

Literatur




